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ABSTRACT

This research aims to analyze the impact of innovative use of audio-
visual media on student learning outcomes at SDN Rancaekek 02. A
qualitative approach was used by collecting data through interviews
with five teachers and the principal. The research results show that the
use of audio-visual media, such as video and animation, contributes
significantly to improving student learning outcomes. Students who
learn with this media are more involved in the learning process and
show a better understanding of the subject matter. In addition, young
teachers who are more creative in using technology have succeeded in
creating an interactive and interesting learning atmosphere, thereby
increasing student motivation and achievement. However, challenges
arise for senior teachers who have difficulty adapting to technology.
Therefore, additional training is needed to maximize the potential of this
innovation. This research emphasizes the importance of integrating
technology in education to support better learning outcomes and be
relevant to today's student needs.
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LATAR BELAKANG

Pendidikan sebagai fondasi utama
pembentukan karakter dan keterampilan
individu merupakan faktor krusial dalam
menentukan arah pembangunan suatu
bangsa. Era modern ini menghadirkan
tantangan baru bagi dunia pendidikan, di
mana  perkembangan  teknologi  dan
informasi telah menjadi pendorong utama
dalam mengubah paradigma pembelajaran.
Salah satu inovasi yang memainkan peran
signifikan dalam proses pendidikan adalah
penggunaan media audio visual. Dengan
terus berkembangnya teknologi, media ini
telah membuka peluang baru dalam
menyampaikan materi pembelajaran dengan
cara yang lebih menarik dan efektif. Ketika
kita memasuki era digital, kehadiran media
audio visual mengubah wajah pendidikan
secara fundamental. Gaya hidup yang
semakin terkoneksi secara digital dan
perubahan preferensi belajar siswa memaksa
dunia pendidikan untuk lebih responsif
terhadap perubahan ini (Jusmiana dKkk,
2020).

Media audio visual, seperti video
pembelajaran, animasi, dan presentasi
multimedia, memberikan dimensi baru pada
pengalaman belajar, menciptakan
lingkungan yang lebih dinamis dan
interaktif. Kemampuan media ini dalam
memadukan unsur suara dan visual dapat
memudahkan siswa dalam memahami
konsep-konsep yang kompleks. Dalam
konteks ini, penting untuk mengeksplorasi
secara lebih mendalam  bagaimana
penggunaan media audio visual dapat
memengaruhi hasil belajar  siswa.
Penggunaan media ini memiliki potensi
untuk meningkatkan daya serap siswa
terhadap  materi  pembelajaran  dan
memperkaya pengalaman belajar mereka.
Namun, sejauh mana dampak positif ini
dapat  diwujudkan dalam konteks
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pembelajaran masih menjadi pertanyaan
yang perlu dijawab. Oleh karena itu,
penelitian ini bertujuan untuk merinci dan
menganalisis secara kritis bagaimana
penggunaan media audio visual dapat
memengaruhi hasil belajar siswa di tingkat
pendidikan formal.

Saat ini, kita menyadari bahwa
teknologi dan informasi telah menjadi
bagian integral dari kehidupan sehari-hari.
Dengan begitu, peran media audio visual
dalam konteks pembelajaran juga semakin
meningkat. Walaupun potensinya besar,
belum banyak penelitian yang secara khusus
fokus pada hubungan antara penggunaan
media audio visual dan hasil belajar siswa.
Oleh karena itu, penelitian ini diharapkan
dapat mengisi kekosongan pengetahuan ini
dan memberikan kontribusi yang berharga
terhadap pemahaman Kita tentang efektivitas
media audio visual dalam meningkatkan
kualitas pendidikan. Meskipun inovasi
dalam media  pembelajaran terus
berkembang, masih ada banyak aspek yang
belum terungkap secara detail. Misalnya,
peran konten media audio visual, jenis media
yang paling efektif, dan faktor-faktor yang
mempengaruhi interaksi antara media dan
hasil belajar siswa. Oleh Kkarena itu,
penelitian ini  juga diarahkan untuk
mengidentifikasi  variabelvariabel kunci
yang dapat memoderasi pengaruh media
audio visual terhadap hasil belajar, sehingga
dapat memberikan pandangan yang lebih
holistik dan kontekstual. Dengan memahami
lebih baik tentang penggunaan media audio
visual dalam pembelajaran, Kkita dapat
membuka peluang untuk merancang strategi
pembelajaran yang lebih efektif dan inovatif.

Kemampuan media audio visual untuk
meningkatkan motivasi dan keterlibatan
siswa dapat menjadi kunci untuk
meningkatkan hasil belajar mereka. Dengan
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demikian, penelitian ini juga dapat
memberikan kontribusi signifikan terhadap
pengembangan model pembelajaran yang
dapat disesuaikan dengan kebutuhan
individual siswa. Pentingnya penelitian ini
juga terkait dengan persaingan global dalam
berbagai sektor (Kurniawan dkk, 2022).
Siswa yang memiliki keterampilan dan
pengetahuan yang relevan dengan teknologi
informasi  akan memiliki  keunggulan
kompetitif di dunia kerja. Oleh karena itu,
merinci pengaruh media audio visual
terhadap hasil belajar siswa tidak hanya
penting untuk  peningkatan  kualitas
pendidikan, tetapi juga untuk menciptakan
individu yang siap bersaing dalam pasar
global. Dengan  adanya  perubahan
paradigma pembelajaran, pendidikan tidak
hanya sekadar mentransfer informasi kepada
siswa, tetapi juga membentuk keterampilan
dan kemampuan mereka. Penggunaan media
audio visual diharapkan dapat memberikan
kontribusi yang signifikan dalam mencapai
tujuan ini. Namun, seiring dengan potensi
positifnya (Isnaini & Radia, 2021).

Dalam penelitian Zaini menegaskan
bahwa pembelajaran akan lebih menarik dan
membantu siswa dalam memahami apa yang
sedang dipelajari jika guru menggunakan
media pembelajaran disamping
menggunakan metode yang bervariasi (Zaini
2008). Karena dalam proses pembelajaran,
banyak tujuan yang harus dicapai, salah
satunya adalah tujuan intruksional, yakni
tujuan khusus yang mencakup kemampuan
yang harus dimiliki oleh anak didik setelah
mempelajari satu bahasan tertentu dalam
satu kali pertemuan yang harus disesuaikan
dengan kompetensi yang telah ditentukan
(Anggraeni, dkk, 2020)

Inovasi adalah suatu gagasan, praktek,
atau benda yang dianggap/dirasa baru oleh
individu atau kelompok masyarakat.
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Ungkapan dianggap/dirasa baru terhadap
suatu ide, praktek atau benda oleh sebagian
orang, belum tentu juga pada sebagian yang
lain. Kesemuanya tergantung apa yang
dirasakan oleh individu atau kelompok
terhadap ide, praktek atau benda tersebut.
Penerimaan atau penolakan suatu inovasi
adalah keputusan yang dibuat
seseorang/individu dalam menerima suatu
inovasi. Proses pengambilan keputusan
inovasi adalah proses mental dimana
seseorang/individu berlalu dari pengetahuan
pertama mengenai suatu inovasi dengan
membentuk suatu sikap terhadap inovasi,
sampai memutuskan untuk menolak atau
menerima, melaksanakan ide-ide baru dan
mengukuhkan terhadap keputusan inovasi,
baik keputusan-inovatif opsional
(individual), keputusan—inovasi Kkolektif,
maupun Keputusan—inovasi otoritas (Safitri
dkk, 2023)

Dari pengalaman di lapangan, Rogers
merevisi teori keputusan tentang inovasi
menjadi  sebagai  berikut:  Knowledge
(pengetahuan),  Persuasion  (persuasi),
Decision  (keputusan), Implementation
(pelaksanaan), dan Confirmation
(konfirmasi) (Safitri dkk, 2023).

Penelitian  ini  bertujuan  untuk
mengidentifikasi potensi hambatan atau
tantangan yang mungkin dihadapi dalam
menerapkan media audio visual dalam
pembelajaran. Penting untuk dicatat bahwa
hasil belajar siswa tidak hanya dipengaruhi
oleh faktor internal, tetapi juga oleh faktor-
faktor  eksternal  seperti  lingkungan
pembelajaran dan dukungan dari stakeholder
pendidikan. Oleh karena itu, penelitian ini
juga akan mengeksplorasi aspek-aspek ini
untuk memberikan pemahaman yang lebih
holistik tentang konteks penggunaan media
audio visual dalam pendidikan. Sehingga,
temuan dari penelitian ini dapat memberikan
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panduan yang lebih kaya dan kontekstual
bagi para praktisi pendidikan dan pengambil
kebijakan.

METODE PENELITIAN

Berdasarkan  jenis  data  yang
digunakan, penelitian ini  menerapkan
pendekatan kualitatif. Hendryadi et al.
(2019) menjelaskan bahwa penelitian
kualitatif merupakan proses investigasi yang
bersifat  naturalistik, bertujuan  untuk
memahami  fenomena  sosial  secara
mendalam dalam konteks yang alami.
Penelitian ini lebih memfokuskan pada
kualitas data daripada jumlahnya. Data yang
diperoleh  bukan  melalui  kuesioner,
melainkan dari wawancara, observasi
langsung, dan dokumen resmi lainnya.
Sebagaimana dinyatakan oleh Sugiyono
(2019), metode penelitian kualitatif sering
disebut sebagai metode naturalistik karena
penelitian dilakukan dalam kondisi yang
alamiah. Pendekatan yang digunakan dalam
penelitian ini adalah pendekatan deskriptif,
yaitu penelitian yang bertujuan untuk
menggambarkan suatu fenomena, peristiwa,
atau kejadian yang sedang berlangsung
(Creswell, 2008).

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pandangan Guru terhadap Inovasi Media
Audio Visual

Hasil wawancara dengan kelima guru
di SDN Rancaekek 02 menunjukkan variasi
dalam cara mereka menyikapi penggunaan
media audio visual, terutama sebelum
pandemi COVID-19. Pada masa itu, banyak
guru menghadapi kendala teknis dan
terbatasnya sarana dalam mengaplikasikan
teknologi audio visual. Beberapa guru
mengungkapkan bahwa kurangnya pelatihan
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dan sumber daya menyebabkan mereka
kesulitan memanfaatkan teknologi ini secara
efektif. Kendati demikian, situasi berubah
ketika pandemi melanda. Motivasi belajar
siswa yang cenderung menurun selama
pandemi memaksa para guru untuk mencari
cara baru yang lebih menarik guna menjaga
keterlibatan  siswa. Inovasi  dalam
pembelajaran melalui penggunaan audio
visual dipandang sebagai salah satu solusi
yang dapat meningkatkan minat dan
motivasi belajar siswa.

Masing-masing guru memberikan
jawaban yang berbeda terkait
pengalamannya, namun secara keseluruhan
menyatakan bahwa penggunaan media audio
visual memberikan dampak positif terhadap
hasil belajar siswa. Guru A, misalnya,
menyebutkan bahwa meskipun penerapan
teknologi ini sempat menemui kesulitan
awal, siswa yang lebih menyukai metode
visual cenderung lebih terlibat dalam proses
pembelajaran. Guru B menambahkan bahwa
penggunaan video pembelajaran yang
interaktif berhasil menarik perhatian siswa
dan membuat mereka lebih antusias. Guru-
guru lainnya juga memberikan pandangan
serupa, di mana penggunaan teknologi audio
visual membantu meningkatkan pemahaman
siswa terhadap materi yang diajarkan,
karena informasi disampaikan secara lebih
jelas dan menarik.

Secara keseluruhan, hasil
pembelajaran menunjukkan peningkatan
yang signifikan setelah penggunaan media
audio visual. Para siswa tidak hanya menjadi
lebih aktif dan antusias selama proses
pembelajaran, tetapi juga memperlihatkan
kemajuan dalam pemahaman konsep-
konsep yang sebelumnya sulit dipahami
melalui metode pembelajaran konvensional.
Hal ini memperkuat keyakinan para guru
bahwa integrasi teknologi, khususnya media
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audio visual, sangat efektif dalam
merangsang minat belajar siswa dan
meningkatkan prestasi akademik mereka.

Perspektif Kepala Sekolah terhadap Inovasi
Pembelajaran

Wawancara dengan kepala sekolah
SDN Rancaekek 02 memberikan pandangan
yang lebih luas tentang penerapan media
audio visual dalam pembelajaran. Kepala
sekolah menyoroti peran guru-guru muda
yang semakin kreatif dalam memanfaatkan
teknologi audio visual. Guru-guru muda ini,
menurut  kepala  sekolah, berhasil
menghadirkan suasana belajar yang lebih
menyenangkan dan interaktif bagi siswa.
Mereka menggunakan berbagai media,
seperti video, animasi, dan presentasi digital
yang membuat siswa lebih fokus dan
menikmati proses belajar. Hasilnya, tidak
hanya prestasi belajar siswa yang
meningkat, tetapi juga tercipta hubungan
yang lebih erat antara guru dan siswa. lkatan
emosional ini, menurut kepala sekolah,
sangat penting dalam  menciptakan
lingkungan belajar yang kondusif dan
positif.

Namun, tantangan terbesar yang
dihadapi adalah penerapan teknologi ini
pada guru-guru senior yang mengalami
kesulitan beradaptasi dengan media baru.
Kepala sekolah mencatat bahwa beberapa
guru yang sudah lebih lama mengajar
merasa kesulitan dalam menguasai teknologi
dan merasa terbebani oleh tuntutan untuk
memanfaatkan media audio visual. Hal ini
menjadi hambatan, terutama karena siswa
saat ini sangat tertarik dengan pembelajaran
berbasis teknologi. Menurut kepala sekolah,
anak-anak zaman sekarang lebih menyukai
metode pembelajaran yang interaktif, visual,
dan berbasis  teknologi, sehingga
penggunaan media audio visual menjadi
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penting. Namun, tantangan yang dihadapi
oleh guru senior mencerminkan perlunya
pelatihan berkelanjutan untuk membantu
mereka beradaptasi dengan perubahan ini.

Dampak pada Hasil Belajar Siswa

Salah satu hasil utama dari
penggunaan media audio visual dalam
pembelajaran adalah peningkatan signifikan
dalam hasil belajar siswa. Menurut data yang
diperoleh dari wawancara dengan para guru,
siswa yang belajar menggunakan media ini
cenderung lebih mudah memahami materi,
lebih terlibat, dan menunjukkan peningkatan
dalam prestasi akademik. Penggunaan
video, animasi, dan media interaktif lainnya
membuat proses belajar lebih menarik dan
membantu siswa memahami konsep abstrak
dengan lebih jelas.

Guru juga melaporkan bahwa siswa
yang sebelumnya kesulitan memahami
materi mulai menunjukkan peningkatan
yang signifikan setelah media audio visual
digunakan dalam pembelajaran. Selain itu,
metode ini memungkinkan siswa untuk
belajar dengan lebih menyenangkan, yang
pada akhirnya meningkatkan motivasi
mereka untuk belajar secara mandiri di
rumah.

Secara keseluruhan, penelitian ini
menunjukkan  bahwa inovasi  dalam
pembelajaran melalui media audio visual
memberikan dampak positif bagi hasil
belajar siswa. Guru muda yang kreatif
mampu memanfaatkan teknologi ini untuk
menciptakan suasana belajar yang lebih
dinamis dan menarik, sementara dukungan
dan pelatihan lebih lanjut diperlukan bagi
guru senior agar dapat mengatasi tantangan
adaptasi teknologi. Hasil penelitian ini
menegaskan pentingnya integrasi teknologi
dalam pendidikan, khususnya dalam era di
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mana siswa semakin tertarik dengan media
yang berbasis visual dan digital.

Pembahasan

Melalui wawancara dengan lima guru
dan kepala sekolah, penelitian ini
mengungkapkan bahwa penggunaan media
audio visual, seperti video, animasi, dan
presentasi interaktif, berkontribusi secara
signifikan terhadap peningkatan hasil belajar
siswa. Media audio visual mempermudah
siswa dalam memahami konsep-konsep
abstrak dan membuat proses pembelajaran
lebih menarik.

Sebelum  pandemi,  penggunaan

teknologi audio visual menghadapi beberapa
kendala teknis dan adaptasi, terutama bagi
guru yang lebih senior. Namun, dorongan
untuk meningkatkan motivasi belajar siswa
selama dan setelah pandemi memicu guru-
guru, terutama yang muda, untuk berinovasi
dengan media ini. Hasilnya, siswa
menunjukkan peningkatan dalam
keterlibatan dan prestasi belajar.
Inovasi ini memberikan dampak positif tidak
hanya pada hasil akademik, tetapi juga pada
dinamika hubungan antara guru dan siswa.
Siswa merasa lebih senang dan termotivasi
dalam belajar, sementara guru-guru yang
lebih  kreatif dan inovatif  berhasil
menciptakan suasana belajar yang lebih
interaktif. Meskipun demikian, adaptasi
teknologi masih menjadi tantangan bagi
beberapa guru senior, yang memerlukan
pelatihan  lebih  lanjut agar  bisa
memanfaatkan potensi media audio visual
secara optimal.

KESIMPULAN

Penelitian ini menunjukkan bahwa
inovasi penggunaan media audio visual
dalam pembelajaran di SDN Rancaekek 02
memiliki dampak yang signifikan terhadap
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hasil belajar siswa. Penggunaan media
seperti video, animasi, dan presentasi
interaktif tidak hanya membuat proses
pembelajaran lebih menarik, tetapi juga
meningkatkan pemahaman siswa terhadap
materi yang diajarkan. Siswa menjadi lebih
aktif dan terlibat, yang berdampak positif
pada peningkatan hasil belajar mereka.

Guru-guru muda yang kreatif mampu
memanfaatkan teknologi audio visual
dengan baik, menciptakan suasana belajar
yang lebih interaktif dan menyenangkan.
Namun, ada tantangan bagi guru senior yang
masih  kesulitan  beradaptasi  dengan
teknologi, sehingga pelatihan tambahan
diperlukan. Secara keseluruhan, inovasi ini
berhasil meningkatkan motivasi dan prestasi
siswa, serta menunjukkan pentingnya
integrasi  teknologi dalam  pendidikan
modern untuk memenuhi kebutuhan siswa
yang semakin terbiasa dengan media
berbasis visual.
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