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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis implementasi media Storybook berbasis
Gemini Al pada motivasi belajar siswa kelas Ill materi Energi di Sekitar Kita di SDN
Ciracas 03 Pagi. Penelitian menggunakan metode kualitatif deskriptif dengan
pendekatan studi kasus. Subjek penelitian terdiri atas empat informan yang dipilih
secara purposive. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan
dokumentasi, sedangkan analisis data menggunakan tahapan reduksi data, penyajian
data, dan penarikan kesimpulan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa implementasi
Storybook berbasis Gemini Al dilaksanakan melalui tahap pengenalan media,
penyampaian materi menggunakan cerita kontekstual, serta pendampingan guru
selama proses pembelajaran. Penggunaan media mampu meningkatkan perhatian,
rasa ingin tahu, keaktifan, dan kepercayaan diri siswa dalam mengikuti pembelajaran.
Selain itu, siswa menunjukkan motivasi belajar yang lebih baik karena pembelajaran
menjadi lebih menarik, interaktif, dan mudah dipahami. Keberhasilan implementasi
didukung oleh ketersediaan sarana pembelajaran, konten Storybook vyang
kontekstual, kompetensi guru, serta kemampuan literasi siswa. Adapun hambatan
yang ditemukan meliputi keterbatasan konsentrasi sebagian siswa, alokasi waktu
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pembelajaran yang terbatas, serta kendala perangkat dan koneksi internet. Dengan
demikian, Storybook berbasis Gemini Al berpotensi menjadi inovasi media
pembelajaran yang efektif dalam meningkatkan motivasi belajar siswa sekolah dasar
melalui pembelajaran berbasis digital storytelling.
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi digital telah membawa perubahan yang signifikan dalam
berbagai aspek kehidupan, termasuk pendidikan. Transformasi ini menuntut proses pembelajaran
tidak lagi berorientasi pada penyampaian materi secara konvensional, tetapi pada kemampuan
guru menciptakan pengalaman belajar yang inovatif, interaktif, dan berpusat pada peserta didik.
Salah satu perkembangan teknologi yang berpotensi mendukung transformasi tersebut adalah
Artificial Intelligence (Al). Dalam dunia pendidikan, Al dimanfaatkan untuk membantu guru
merancang materi pembelajaran, memberikan umpan balik secara cepat, serta menyajikan
pengalaman belajar yang lebih adaptif dan kontekstual sesuai kebutuhan siswa (Chiu et al., 2023;
Garzon & Patino, 2025). Berbagai penelitian juga menunjukkan bahwa pemanfaatan Al mampu
meningkatkan efektivitas pembelajaran, keterlibatan peserta didik, dan kualitas pengalaman
belajar (Crompton et al., 2024).

Pemanfaatan teknologi pembelajaran menjadi semakin penting pada jenjang sekolah
dasar karena karakteristik perkembangan kognitif peserta didik berbeda dengan jenjang
pendidikan lainnya. Berdasarkan teori Piaget, siswa sekolah dasar berada pada tahap operasional
konkret sehingga lebih mudah memahami konsep melalui visualisasi, ilustrasi, pengalaman
nyata, dan contoh yang dekat dengan kehidupan sehari-hari. Oleh karena itu, penggunaan media
pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik tersebut diperlukan agar materi yang bersifat
abstrak dapat dipahami dengan lebih mudah. Media pembelajaran yang menarik juga berperan
dalam meningkatkan keterlibatan siswa sehingga proses belajar menjadi lebih aktif,
menyenangkan, dan bermakna (Erawati & Adnyana, 2024; Rahayu et al., 2024).

Salah satu faktor yang menentukan keberhasilan pembelajaran adalah motivasi belajar.
Motivasi merupakan dorongan yang membuat siswa aktif mengikuti pembelajaran,
mempertahankan ketekunan, serta berusaha mencapai tujuan belajar. Siswa dengan motivasi
tinggi cenderung memiliki rasa ingin tahu yang besar, aktif berpartisipasi, dan tidak mudah
menyerah ketika menghadapi kesulitan. Sebaliknya, rendahnya motivasi menyebabkan siswa
kurang antusias, mudah kehilangan perhatian, dan kurang optimal dalam memahami materi
(Elsa Nur Hidayat, Syarip Hidayat, 2025; Rahmi & Neviyarni, 2022). Kondisi tersebut masih
ditemukan dalam pembelajaran IPA di sekolah dasar, khususnya pada materi Energi di Sekitar
Kita. Meskipun materi ini dekat dengan kehidupan siswa, pembelajaran masih didominasi
penggunaan buku teks dan penjelasan lisan sehingga kurang memberikan pengalaman belajar
yang konkret dan kontekstual.

Salah satu media yang dapat digunakan untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah
digital storybook. Media ini mengintegrasikan narasi, ilustrasi, dan visual sehingga materi
pembelajaran disajikan secara lebih menarik dan mudah dipahami. Berbagai penelitian
menunjukkan bahwa digital storytelling mampu meningkatkan minat belajar, pemahaman konsep,
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keterampilan berpikir kritis, dan motivasi belajar siswa karena materi disampaikan melalui cerita
yang dekat dengan pengalaman mereka (Dita Ivana Safitri, Rudy Sumiharsono, 2025).
Perkembangan Al generatif, seperti Gemini Al, semakin memperluas potensi pengembangan
digital storybook karena memungkinkan guru menghasilkan cerita edukatif beserta ilustrasi secara
lebih cepat, kreatif, dan sesuai dengan karakteristik peserta didik (Evie Jamilah, Aas
Purnamasari, Iman Ramadan, 2025; Manalu et al., 2024).

Meskipun berbagai penelitian telah membuktikan manfaat Al maupun digital storytelling
dalam pembelajaran, kajian yang mengintegrasikan keduanya masih terbatas. Penelitian
mengenai Al umumnya berfokus pada pengembangan media pembelajaran, bahan ajar interaktif,
atau peningkatan hasil belajar siswa (Alvina Rahma Ndhanni, 2025). Sementara itu, penelitian
digital storytelling lebih banyak diarahkan pada peningkatan literasi, minat membaca, dan
keterampilan menulis siswa (Salsa Berliana Putri, Vesha Nuriefer Haliza, 2023). Penelitian yang
secara khusus mengimplementasikan storybook berbasis Gemini Al pada pembelajaran IPA
sekolah dasar, terutama materi Energi di Sekitar Kita, serta mengkaji motivasi belajar siswa
masih relatif sedikit sehingga memerlukan penelitian lebih lanjut.

Berdasarkan telaah penelitian terdahulu, terdapat beberapa kesenjangan penelitian.
Pertama, sebagian besar penelitian lebih menitikberatkan pada efektivitas Al terhadap hasil
belajar, sedangkan kajian mengenai proses implementasi media berbasis Al dalam pembelajaran
masih terbatas(Triana & Napitupulu, 2025). Kedua, pemanfaatan Al generatif umumnya
digunakan sebagai alat bantu pengembangan media pembelajaran, namun belum banyak
diintegrasikan dalam penyusunan storybook edukatif. Ketiga, penelitian yang mengkaji motivasi
belajar menggunakan indikator Attention, Relevance, Confidence, dan Satisfaction (ARCS) pada
penggunaan media storybook berbasis Gemini Al di pembelajaran IPA sekolah dasar masih sangat
terbatas. Oleh karena itu, penelitian ini memiliki kebaruan pada penggunaan Gemini Al untuk
mengembangkan media storybook pembelajaran sekaligus menganalisis motivasi belajar siswa
berdasarkan model ARCS selama proses pembelajaran berlangsung.

Berdasarkan uraian tersebut, penelitian ini bertujuan untuk menganalisis implementasi
media storybook berbasis Gemini Al pada pembelajaran IPA materi Energi di Sekitar Kita di kelas
IIT SDN Ciracas 03 Pagi serta mendeskripsikan motivasi belajar siswa selama proses
pembelajaran berlangsung. Hasil penelitian diharapkan dapat memberikan kontribusi teoretis
terhadap pengembangan pemanfaatan AI generatif dalam pendidikan dasar serta menjadi
referensi praktis bagi guru dalam mengembangkan media pembelajaran yang inovatif,
kontekstual, dan mampu meningkatkan motivasi belajar siswa.

METODE

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode deskriptif untuk
memperoleh pemahaman yang mendalam mengenai implementasi media storybook berbasis
Gemini Al dalam pembelajaran IPA serta motivasi belajar siswa kelas III pada materi Energi di
Sekitar Kita. Pendekatan kualitatif dipilih karena penelitian ini berfokus pada pengungkapan
fenomena pembelajaran secara alamiah berdasarkan pengalaman, persepsi, dan interaksi yang
terjadi selama proses pembelajaran berlangsung. Penelitian dilaksanakan di SDN Ciracas 03
Pagi, Jakarta Timur, pada semester genap Tahun Ajaran 2025/2026. Subjek penelitian terdiri
atas guru kelas III sebagai informan utama dan siswa kelas III sebagai partisipan penelitian.
Pemilihan partisipan  dilakukan menggunakan teknik  purposive  sampling  dengan
mempertimbangkan keterlibatan langsung dalam implementasi media storybook berbasis Gemini
Al pada pembelajaran IPA.
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Data penelitian diperoleh melalui observasi, wawancara, angket, dan dokumentasi.
Observasi dilakukan untuk mengamati proses implementasi media storybook berbasis Gemini Al,
aktivitas pembelajaran, serta keterlibatan siswa selama kegiatan belajar berlangsung. Wawancara
semi-terstruktur dilakukan kepada guru kelas dan beberapa siswa untuk memperoleh informasi
mengenai pengalaman penggunaan media, respons siswa, serta faktor pendukung dan
penghambat selama implementasi pembelajaran. Angket digunakan untuk memperoleh
gambaran mengenai motivasi belajar siswa berdasarkan empat komponen model ARCS
(Attention, Relevance, Confidence, dan Satisfaction), sedangkan dokumentasi berupa foto kegiatan
pembelajaran, perangkat ajar, hasil pekerjaan siswa, dan dokumen pendukung lainnya digunakan
untuk memperkuat hasil observasi dan wawancara. Dalam penelitian ini, peneliti berperan
sebagai instrumen utama yang didukung oleh pedoman observasi, pedoman wawancara, angket
motivasi belajar, dan lembar dokumentasi yang telah disusun berdasarkan fokus penelitian.

Analisis data dilakukan secara interaktif menggunakan model Miles dan Huberman
yang meliputi tiga tahapan, yaitu reduksi data, penyajian data, serta penarikan dan verifikasi
kesimpulan. Reduksi data dilakukan dengan memilih, mengelompokkan, dan menyederhanakan
informasi yang relevan dengan fokus penelitian. Selanjutnya, data disajikan dalam bentuk narasi
deskriptif sehingga memudahkan peneliti mengidentifikasi pola, hubungan antarkategori, serta
makna yang muncul dari hasil penelitian. Tahap terakhir berupa penarikan dan verifikasi
kesimpulan dilakukan secara terus-menerus selama proses pengumpulan data hingga diperoleh
temuan yang konsisten dan dapat dipertanggungjawabkan. Mengacu pada model Miles dan
Huberman, proses analisis data berlangsung secara simultan dengan proses pengumpulan data
sehingga memungkinkan peneliti melakukan interpretasi secara berkelanjutan terhadap informasi
yang diperoleh.

Keabsahan data dijaga melalui teknik triangulasi sumber dan triangulasi teknik
sebagaimana dikemukakan oleh Sugiyono (2023). Triangulasi sumber dilakukan dengan
membandingkan informasi yang diperoleh dari guru dan siswa mengenai implementasi media
storybook berbasis Gemini Al serta motivasi belajar selama pembelajaran berlangsung. Sementara
itu, triangulasi teknik dilakukan dengan membandingkan hasil observasi, wawancara, angket,
dan dokumentasi sehingga diperoleh informasi yang konsisten dan saling melengkapi. Penerapan
kedua teknik triangulasi tersebut bertujuan untuk meningkatkan kredibilitas data, meminimalkan
potensi bias penelitian, serta memastikan bahwa temuan yang dihasilkan benar-benar
mencerminkan kondisi implementasi media storybook berbasis Gemini Al pada pembelajaran IPA
materi Energi di Sekitar Kita di kelas IIT SDN Ciracas 03 Pagi.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada penelitian ini, media pembelajaran yang digunakan berupa storybook berbasis
Gemini Al yang dikembangkan untuk mendukung pembelajaran IPA materi Energi di Sekitar
Kita pada siswa kelas III sekolah dasar. Media ini memadukan narasi edukatif, ilustrasi visual,
dan penyajian materi yang kontekstual sehingga siswa dapat memahami konsep energi melalui
alur cerita yang dekat dengan kehidupan sehari-hari. Proses pengembangan konten
memanfaatkan Gemini Al sebagai teknologi Al generatif untuk membantu penyusunan cerita,
sedangkan penyajian media disesuaikan dengan karakteristik perkembangan kognitif siswa
sekolah dasar.
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Gambar 1. Tampilan Cover Media Storybook Berbasis Gemini Al
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Media storybook terdiri atas halaman pembuka, pengenalan tokoh, penyajian cerita yang

memuat materi Energi di Sekitar Kita, ilustrasi pendukung pada setiap bagian cerita, serta
aktivitas refleksi di akhir pembelajaran. Penyajian materi melalui cerita diharapkan mampu
menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik, interaktif, dan bermakna sehingga dapat
meningkatkan motivasi belajar siswa. Berdasarkan implementasi media tersebut, hasil penelitian
disajikan ke dalam empat aspek, yaitu (1) proses implementasi media storybook berbasis Gemini
Al, (2) respon dan keterlibatan siswa, (3) gambaran motivasi belajar siswa, serta (4) faktor
pendukung dan penghambat implementasi media.

Tabel 1. Proses Implementasi Media Storybook Berbasis Gemini Al

Tahapan Implementasi Temuan Penelitian

Guru memperkenalkan storybook berbasis Gemini Al dan

P 1 di . . . .
engenatan media menjelaskan cara penggunaannya sebelum pembelajaran dimulai.

Materi Energi di Sekitar Kita disampaikan melalui cerita yang

Penyampaian materi ) . ..
yamp kontekstual dan didukung ilustrasi visual.

Guru membimbing siswa selama membaca cerita, memberikan
Pendampingan guru pertanyaan pemantik, serta membantu siswa memahami konsep
energi.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa implementasi media storybook berbasis Gemini Al
dilaksanakan melalui tiga tahapan, yaitu pengenalan media, penyampaian materi menggunakan
cerita kontekstual, dan pendampingan guru selama proses pembelajaran. Pada tahap awal, siswa
menunjukkan ketertarikan terhadap tampilan media sehingga perhatian mereka lebih mudah
terfokus pada kegiatan belajar. Selanjutnya, penyajian materi melalui cerita yang dekat dengan
kehidupan sehari-hari membantu siswa menghubungkan konsep energi dengan pengalaman yang
telah mereka miliki. Pendampingan guru selama pembelajaran juga mendorong siswa untuk aktif
bertanya, berdiskusi, dan mengemukakan pendapat sehingga pembelajaran berlangsung lebih
interaktif.

Temuan tersebut menunjukkan bahwa media storybook berbasis Gemini Al tidak hanya
berfungsi sebagai media penyampaian materi, tetapi juga membantu siswa membangun
pemahaman konsep melalui pengalaman belajar yang kontekstual. Hasil ini sejalan dengan teori
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konstruktivisme Piaget yang menyatakan bahwa siswa sekolah dasar lebih mudah memahami
konsep melalui pengalaman konkret, serta konsep scaffolding Vygotsky yang menekankan
pentingnya pendampingan guru dalam proses belajar. Selain itu, temuan ini mendukung
penelitian Chiu (2023), Crompton (2024), dan Manalu (2024) yang menjelaskan bahwa
pemanfaatan Al dalam pembelajaran mampu meningkatkan kualitas pengalaman belajar melalui
penyajian materi yang lebih interaktif, adaptif, dan sesuai dengan karakteristik peserta didik.

Tabel 2. Respon dan Keterlibatan Siswa terhadap Penggunaan Media Storybook

Aspek Temuan Penelitian
Perhatian Siswa memperhatikan ilustrasi dan alur cerita dengan antusias.
Keaktifan Siswa aktif berdiskusi dan menjawab pertanyaan guru.
Rasa ingin tahu Siswa mengajukan pertanyaan mengenai materi dan isi cerita.
Kepercayaan diri Siswa lebih berani menyampaikan pendapat di kelas.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media storybook berbasis Gemini Al
memperoleh respons yang positif dari siswa. Selama pembelajaran berlangsung, siswa tampak
antusias mengikuti cerita, aktif berdiskusi, berani bertanya, dan memberikan tanggapan terhadap
materi yang dipelajari. Ilustrasi yang menarik dan cerita yang dekat dengan kehidupan sehari-
hari membuat siswa lebih mudah memahami materi sekaligus meningkatkan keterlibatan mereka
dalam proses pembelajaran.

Respon positif tersebut menunjukkan bahwa media storybook mampu menciptakan
pembelajaran yang berpusat pada siswa (student-centered learning). Dari perspektif teori
Multimedia Mayer, kombinasi teks dan ilustrasi membantu siswa memproses informasi secara
lebih efektif melalui saluran visual dan verbal. Temuan ini juga sesuai dengan komponen
Attention dan Confidence pada Model ARCS Keller serta didukung oleh Self-Determination Theory
yang menjelaskan bahwa pengalaman belajar yang menarik dapat meningkatkan keterlibatan
siswa. Hasil penelitian ini sejalan dengan temuan Hidayati (2023), Hayu Ratih Puspitasari (2025),
dan Dita Ivana Safitri (2025) yang menyatakan bahwa digital storytelling mampu meningkatkan
partisipasi dan keterlibatan siswa dalam pembelajaran.

Tabel 3. Gambaran Motivasi Belajar Siswa

Indikator Temuan Penelitian
Perhatian Siswa fokus mengikuti pembelajaran hingga selesai.
. Materi lebih mudah dipahami karena dikaitkan dengan kehidupan sehari-
Relevansi .
hari.
Kepercayaan diri Siswa lebih yakin menjawab pertanyaan dan menyampaikan pendapat.

Siswa merasa senang dan ingin kembali belajar menggunakan media

Kepuasan
yang sama.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media storybook berbasis Gemini Al
memberikan pengalaman belajar yang menyenangkan sehingga mampu meningkatkan motivasi
belajar siswa. Siswa menyatakan bahwa materi lebih mudah dipahami karena disampaikan
melalui cerita dan ilustrasi yang menarik. Selain itu, siswa menjadi lebih percaya diri dalam
menjawab pertanyaan, menyampaikan pendapat, dan menunjukkan keinginan untuk kembali
menggunakan media tersebut pada pembelajaran berikutnya.
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Peningkatan motivasi tersebut menunjukkan bahwa media storybook mampu memenuhi
empat komponen motivasi dalam Model ARCS Keller, yaitu menarik perhatian (Attention),
menghubungkan materi dengan pengalaman siswa (Relevance), meningkatkan keyakinan diri
(Confidence), serta memberikan kepuasan belajar (Satisfaction). Temuan ini juga sesuai dengan Seif-
Determination Theory yang menjelaskan bahwa pengalaman belajar yang bermakna akan
mendorong munculnya motivasi intrinsik. Hasil penelitian ini memperkuat penelitian Garzén
dan Patifio (2025), Chiu (2023), serta Hidayati (2023) yang menunjukkan bahwa integrasi AI dan
media digital mampu meningkatkan motivasi belajar peserta didik.

Tabel 4. Faktor Pendukung dan Penghambat Implementasi

Faktor Pendukung Faktor Penghambat

Kompetensi guru dalam menggunakan Al Konsentrasi sebagian siswa belum stabil

Sarana dan perangkat pembelajaran memadai =~ Waktu pembelajaran terbatas

Ketergantungan pada perangkat dan jaringan

Konten storybook menarik dan kontekstual .
Internet

Kemampuan literasi siswa -

Hasil penelitian menunjukkan bahwa implementasi media storybook berbasis Gemini Al
dipengaruhi oleh beberapa faktor pendukung dan penghambat. Faktor pendukung meliputi
kompetensi guru dalam memanfaatkan teknologi, tersedianya sarana pembelajaran, kualitas isi
storybook, serta kemampuan literasi siswa. Sebaliknya, keterbatasan waktu pembelajaran, fokus
sebagian siswa yang masih mudah teralihkan, serta ketergantungan terhadap perangkat dan
jaringan internet menjadi kendala dalam pelaksanaan pembelajaran.

Temuan tersebut menunjukkan bahwa keberhasilan implementasi media berbasis Al
tidak hanya ditentukan oleh kualitas media, tetapi juga dipengaruhi oleh kesiapan guru,
karakteristik siswa, dan dukungan infrastruktur sekolah. Hal ini sejalan dengan pandangan
bahwa integrasi teknologi dalam pembelajaran memerlukan kesiapan pedagogis dan teknis agar
dapat dimanfaatkan secara optimal. Temuan penelitian ini mendukung hasil penelitian
Crompton (2024) dan Manalu (2024) yang menegaskan bahwa efektivitas penggunaan Al dalam
pendidikan dipengaruhi oleh kompetensi pendidik, kesiapan peserta didik, serta ketersediaan
sarana pendukung.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian, implementasi media Storybook berbasis Gemini Al pada
pembelajaran materi Energi di Sekitar Kita di kelas III SDN Ciracas 03 Pagi mampu
menciptakan proses pembelajaran yang lebih menarik, kontekstual, dan interaktif sehingga
berkontribusi terhadap peningkatan motivasi belajar siswa. Penggunaan media ini memperoleh
respons positif yang ditunjukkan melalui meningkatnya perhatian, keaktifan, rasa ingin tahu,
serta kepercayaan diri siswa selama pembelajaran. Ditinjau dari aspek motivasi belajar, Storybook
berbasis Gemini Al mampu memenuhi indikator attention, relevance, confidence, dan satisfaction
sehingga mendorong keterlibatan belajar yang lebih optimal. Keberhasilan implementasi media
didukung oleh ketersediaan sarana dan prasarana, konten yang menarik, kemampuan guru
dalam memfasilitasi pembelajaran, serta kemampuan literasi siswa, meskipun masih ditemui
beberapa kendala seperti keterbatasan waktu, kurang fokusnya sebagian siswa, serta keterbatasan
perangkat dan jaringan internet. Dengan demikian, Storybook berbasis Gemini Al berpotensi
menjadi salah satu inovasi media pembelajaran yang efektif dalam mendukung pembelajaran
abad ke-21 di sekolah dasar.
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