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ABSTRACT

This work aims to determine the relationship between Wordwall learning and the
interests and learning outcomes of class V SD Gugus 1, Bontomarannu District, Gowa
Regency. The study used a quantitative approach with Nonequivalent Control Group
Design. The sample consisted of 50 students with purposive sampling, consisting of an
experimental class (using Wordwall) and a control class (using conventional methods).
Data were obtained through questionnaires, while the results were obtained from
pretest and posttest tests. Data analysis was carried out using descriptive and
inferential statistics, including normality, homogeneity, t-test, ANOVA, and MANOVA
tests. The results showed that digital-based learning with the help of Wordwall had a
significant effect on increasing students' interests and learning outcomes. The average
score of students' interests and learning outcomes in the experimental class was higher
than in the control class. The MANOVA test showed significance at a value of 0.001
(<0.05), which confirmed that Wordwall was effective in increasing students' interests
and learning outcomes in social studies.

ABSTRAK

Karya ini bertujuan untuk mengetahui keterkaitan pembelajaran Wordwall dikaitkan
dengan minat dan hasil belajar kelas V SD Gugus 1 Kecamatan Bontomarannu
Kabupaten Gowa. Penelitian menggunakan pendekatan kuantitatif dengan
Nonequivalent Control Group Design. Sampel berjumlah 50 siswa dengan purposive
sampling, terdiri atas kelas eksperimen (menggunakan Wordwall) dan kelas kontrol
(menggunakan metode konvensional). Data melalui kuesioner, sedangkan hasil
diperoleh tes pretest dan posttest. Analisis data dilakukan dengan statistik deskriptif
dan inferensial, meliputi uji normalitas, homogenitas, t-test, ANOVA, dan MANOVA.
Hasil menunjukkan bahwa pembelajaran berbasis digital dengan bantuan Wordwall
memberikan pengaruh yang signifikan terhadap peningkatan minat dan hasil belajar
siswa. Rata-rata skor minat dan hasil belajar siswa di kelas eksperimen lebih tinggi
daripada kelas kontrol. Uji MANOVA menunjukkan signifikansi pada nilai 0,001 (< 0,05),
yang menegaskan bahwa Wordwall efektif dalam meningkatkan minat dan hasil belajar
IPS siswa.
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PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan proses panjang yang berlangsung sepanjang hayat untuk
membentuk dan memberdayakan peserta didik secara aktif (Amri et al., 2025; wahyu Kusuma et
al., 2025). Dalam UU 2003 pendidikan bertujuan mengembangkan spiritual, intelektual, dan
keterampilan social (Ilhami & Fathoni, 2025). Pendidikan tidak hanya berorientasi pada transfer
ilmu, tetapi juga pada pembangunan karakter dan kompetensi abad ke-21 (Fathoni, 2024;
Ihsaniyah, 2024; Nasrudin et al., 2025). Memasuki era digital, tantangan pendidikan semakin
kompleks. Peserta didik dituntut untuk menguasai kecakapan literasi teknologi informasi dan
komunikasi (TIK), berpikir kritis, serta mampu berkolaborasi dan berinovasi. Salah satu aspek
penting adalah penerapan media digital dalam pembelajaran yang kreatif. Media ini menjadi
sarana untuk menjawab kebutuhan siswa yang hidup di tengah transformasi digital yang masif.
Namun, dalam praktiknya, pembelajaran di banyak sekolah dasar di Indonesia, khususnya
dalam mata pelajaran IPS, masih terfokus pada metode konvensional yang kurang menarik bagi
siswa. Minimnya variasi media pembelajaran membuat siswa bosan.

Indonesia, Banyak guru masih menggunakan metode konvensional. Selain itu,
ketimpangan dalam pemanfaatan teknologi pendidikan juga menjadi kendala, di mana belum
semua guru mampu mengintegrasikan TIK dalam pembelajaran. Kondisi ini diperburuk oleh
kurangnya pelatihan dan fasilitas yang mendukung pembelajaran digital di sekolah-sekolah.

Teori utama yang melandasi penelitian ini yaitu Piaget menekankan pengetahuan aktif
individu bukan sekadar diterima secara pasif. Dalam konteks ini, media Wordwall
memungkinkan siswa berinteraksi langsung dengan konten pembelajaran melalui permainan,
kuis, dan visualisasi yang menarik. Vygotsky menambahkan konsep Zona Perkembangan
Proksimal (ZPD), yaitu rentang kemampuan yang dapat dicapai siswa dengan bantuan orang
lain atau alat bantu. Wordwall sebagai media digital interaktif bertindak sebagai scaffolding yang
membantu siswa memahami materi IPS secara bertahap dengan dukungan visual dan
mekanisme feedback langsung. Dari perspektif teori Behaviorisme oleh B.F. Skinner,
peningkatan minat dan hasil belajar dapat dicapai melalui penguatan positif. Wordwall
menyediakan reward berupa skor dan penghargaan instan. Sementara itu, teori Teori Belajar
Multimedia dari Richard Mayer juga relevan, yang menyatakan bahwa pembelajaran akan lebih
efektif jika informasi disampaikan dalam bentuk teks dan visual secara bersamaan. Wordwall
memenuhi kriteria ini karena menyajikan konten dalam bentuk tulisan, gambar, animasi, dan
suara secara terpadu. Terakhir, teori 21st Century Learning Skills oleh Trilling dan Fadel
menyatakan bahwa pendidikan modern harus menekankan pada 4C (Critical thinking,
Communication, Collaboration, Creativity). Media digital sifatnya yang kolaboratif,
komunikatif, dan menuntut kreativitas siswa dalam menyelesaikan tugas.

Berdasarkan observasi awal pada 7 Oktober 2024 di SD Gugus 1 Kecamatan
Bontomarannu, ditemukan bahwa minat belajar rendah. Banyak siswa cenderung berbicara atau
bermain saat pembelajaran berlangsung. Guru menggunakan metode konvensional dan belum
memanfaatkan media digital. Kegiatan pembelajaran bersifat satu arah dan kurang melibatkan
siswa secara aktif, yang berdampak pada rendahnya pemahaman konsep serta pencapaian hasil
belajar yang belum optimal.

Sebagian besar penelitian sebelumnya mengenai penggunaan Wordwall hanya menyoroti
aspek hasil belajar kognitif, tidak meneliti secara bersamaan pengaruhnya terhadap minat belajar.
Selain itu, penelitian yang dilakukan masih terbatas pada satu sekolah dan belum mengkaji
secara komprehensif implementasi Wordwall dalam mata pelajaran IPS di wilayah Kabupaten
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Gowa. Keterbatasan ini membuka peluang untuk mengisi celah penelitian melalui pendekatan
kuantitatif dengan cakupan lebih luas dan fokus ganda: minat dan hasil belajar. Kebaruan dari
penelitian ini terletak pada integrasi media Wordwall sebagai media pembelajaran digital
interaktif yang dievaluasi tidak hanya dari aspek hasil belajar kognitif, tetapi juga minat belajar
siswa secara bersamaan. Penelitian ini sangat relevan di mana integrasi teknologi dalam
pembelajaran merupakan bagian penting dari transformasi pendidikan. Penggunaan Wordwall
berpotensi menjadi solusi untuk meningkatkan minat dan hasil belajar siswa secara bersamaan,
terutama pada mata pelajaran yang dianggap kurang menarik seperti IPS.

METODE

Metode penelitian kuantitatif Quasi Experimental Design Nonequivalent Control Group Design.
Populasi seluruh sekolah yang ada dalam Gugus 1 Kecamatan Bontomarannu Kabupaten Gowa
dengan total jumlah siswa sebanyak 281 orang. Pengambilan sampel purposive sampling yaitu 50
orang, terdiri dari kelas eksperimen dan kelas kontrol. Data melalui kuesioner, sedangkan data
hasil dari tes evaluasi pretest dan posttest. Analisis data dilakukan menggunakan statistik
deskripstif dan analisis inferensial, yaitu uji normalitas, homogenitas, uji-t, ANOVA, dan
MANOVA.

HASIL
1. Pengaruh Pembelajaran Berbasis Digital Berbantuan Wordwall Terhadap Minat Belajar
Siswa
a. AnalisisDeskriptif

Minat belajar dideskripsikan berdasarkan data hasil angket yang mengukur minat belajar

IPS siswa. Statistik deskriptif data minat belajar kelas eksperimen dan kelas control.
Tabel 1. Statistik Deskriptif Minat Belajar IPS Siswa Kelas V
Descriptive Statistics

Pretest-Minat Belajar Posttest-Minat Belajar
Eksperimen Kontrol ~ Eksperimen Kontrol

Valid 25 25 25 25

Missing 0 0 0 0
Mode 72.000 64.000 89.000 75.000
Median 72.000 65.000 90.000 78.000
Mean 69.440 63.720 89.960 76.560
Std. Deviation 10.340 6.497 5.176 7.240
Variance 106.923 42.210 26.790 52.423
Range 40.000 23.000 17.000 25.000
Minimum 50.000 50.000 81.000 62.000
Maximum 90.000 73.000 98.000 87.000

Sumber: Hasil olah data penelitian

Berdasarkan hasil analisis deskriptif yang ditunjukkan pada Tabel 1 dengan
menggunakan aplikasi JASP, dapat dijelaskan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan dalam
rata-rata minat belajar antara kelompok eksperimen dan kelompok kontrol, baik sebelum
maupun sesudah perlakuan. Setelah pembelajaran dilakukan, terjadi peningkatan minat belajar di
kedua kelompok. Kelompok eksperimen, yang menerima intervensi berupa pembelajaran
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berbasis digital berbantuan Wordwall, menunjukkan peningkatan yang lebih signifikan. Rata-rata
minat belajar mereka naik menjadi 89,96, mengalami kenaikan sebesar 20,52 poin dari
sebelumnya. Sementara itu, kelompok kontrol juga mengalami peningkatan rata-rata minat
belajar menjadi 76,56, atau meningkat 12,84 poin dari pretest. Peningkatan pada kelompok
eksperimen tidak hanya lebih besar secara angka, tetapi juga lebih merata, terlihat dari
penurunan standar deviasi pada posttest, yang menunjukkan bahwa sebagian besar siswa dalam
kelompok tersebut mengalami peningkatan minat belajar yang konsisten.

Sebaliknya, pada kelompok kontrol, standar deviasi justru meningkat dari 6,497 menjadi
7,24. Ini mengindikasikan bahwa meskipun terjadi peningkatan rata-rata minat belajar,
persebaran minat antar siswa lebih bervariasi dan tidak merata. Dalam hal ini, pembelajaran
konvensional tampak kurang mampu memberikan dampak yang seragam terhadap seluruh
siswa.

Tabel 2 Distribusi Persentase Minat Belajar Siswa pada Pelaksanaan Pretest dan Posttest

KelasEksperimen KelasKontrol
No Persentase Kategori  Rata-rata Rata-rata

Pretest Posttest Pretest Posttest
1. 90% -100% Sangat Tinggi - 89,96 - -
2. 80% -89% Tinggi - - - -
3. 65% -79% Sedang 69,44 - - 76,56
4, 55% -64% Rendah - - 63,72 -
5. 0%-54% Sangat Rendah - - - -

Sumber: Hasil olah data penelitian

Pada saat pretest, sebesar 69,44 yang berada pada kategori Sedang. Setelah pembelajaran
berbasis digital berbantuan Wordwall diterapkan, minat belajar mereka meningkat secara
signifikan dengan rata-rata posttest mencapai 89,96 yang masuk dalam kategori Sangat Tinggi.
Sebaliknya, siswa di kelas kontrol pretest 63,72. Setelah mengikuti pembelajaran konvensional,
minat belajar mereka meningkat menjadi 76,56. Kedua kelompok tidak ada yang mencapai
kategori Tinggi atau Sangat Tinggi di kelas kontrol pada posttest.
2. Pengaruh Pembelajaran Berbasis Digital Berbantuan Wordwall Terhadap Hasil Belajar IPS
Siswa
a. Analisis Deskriptif

Tabel 3 Statistik Deskriptif Hasil Belajar IPS Siswa Kelas V
Descriptive Statistics

Pretest Hasil Belajar Posttest Hasil Belajar

Eksperimen Kontrol Eksperimen Kontrol
Mode 45.000 35.000 80.000 75.000
Median 40.000 35.000 80.000 65.000
Mean 38.600 33.200 81.600 64.600
Std.Deviation 8.602 12.738 10.774 16.197
Variance 74.000 162.250 116.083 262.333
Range 30.000 55.000 40.000 65.000
Minimum 25.000 10.000 60.000 30.000
Maximum 55.000 65.000 100.000 95.000

Sumber: Hasil olah data penelitian
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Median dan modus kelas eksperimen masing-masing adalah 40,00 dan 45,00, sementara
pada kelas kontrol keduanya sebesar 35,00, menunjukkan kecenderungan nilai yang lebih
rendah. Selain itu, sebaran data di kelas kontrol lebih besar, terlihat dari standar deviasi (12,738)
dan varians (162,250) yang lebih tinggi dibanding kelas eksperimen (standar deviasi 8,602 dan
varians 74,000), yang berarti nilai siswa di kelas kontrol lebih bervariasi. Setelah perlakuan
(posttest), terdapat peningkatan signifikan di kedua kelompok, namun lebih menonjol pada
kelompok eksperimen. nilai posttest eksperimen melonjak menjadi 81,60 lebih tinggi kelas
kontrol 64,60. Nilai median dan modus kelas eksperimen sebesar 80,00, sementara di kelas
kontrol masing-masing adalah 65,00 dan 75,00. Standar deviasi dan varians pada kelas kontrol
juga masih lebih tinggi (16,197 dan 262,333) dibandingkan kelas eksperimen (10,774 dan
116,083).

Tabel 4 Distribusi Kategori Hasil Belajar Siswa pada Pelaksanaan Pretest dan Posttest

Rentang Kelas Fksperimen KelasKontrol
No Nilai Kategori Rata-rata Rata-rata
Pretest Posttest Pretest Posttest
1. 90-100 Sangat Baik - - - -
2. 80-89 Baik - 81,60 - -
3. 70-79 Cukup - - - -
4. 0-69 Perlu 38,60 - 33,20 64,60
Bimbingan

Sumber: hasil olah data penelitian

Dapat dijelaskan bahwa sebelum perlakuan, menunjukkan nilai masih berada dalam
kategori "Perlu Bimbingan". Kelas eksperimen rata nilai pretest sebesar 38,60, kelas kontrol
sedikit lebih rendah, yaitu 33,20. Ini menunjukkan bahwa kemampuan awal siswa dalam
pembelajaran IPS relatif rendah di kedua kelompok. Setelah perlakuan, terjadi peningkatan hasil
belajar. Nilai posttest pada 81,60 dan masuk ke dalam kategori "Baik". Sementara itu, kelas
kontrol juga mengalami peningkatan, namun masih berada dalam kategori "Perlu Bimbingan"
dengan rata-rata posttest sebesar 64,60. Perbandingan ini menunjukkan bahwa intervensi
pembelajaran berbasis digital berbantuan Wordwall yang diterapkan pada kelas eksperimen
berhasil mendorong peningkatan hasil belajar siswa secara signifikan.

Tabel 5 Deskripsi Ketuntasan Hasil Belajar IPS pada Pelaksanaan Pretest dan Posttest

Pretest Posttest
Skor Kategori Kelas Kelas Kelas Kelas
Eksperimen Kontrol Eksperimen Kontrol
F % F % F % F %)
>70  Tuntas 0 0 0 0 22 88 10 40
<70  Tidak 25 100 25 100 3 12 15 60
Tuntas
Jumlah 25 100 25 100 25 100 25 100

Sumber: hasil olah data penelitian
Berdasarkan tabel di atas, dapat dijelaskan bahwa pada saat pretest, seluruh siswa di
kedua kelompok baik kelas eksperimen maupun kelas kontrol belum mencapai ketuntasan
belajar. Hal ini ditunjukkan oleh jumlah siswa yang memperoleh skor di bawah 70 sebanyak 25
orang (100%) pada masing-masing kelompok, dan tidak ada satu pun siswa yang mencapai skor
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>70 atau kategori tuntas. Namun, setelah diberi perlakuan atau intervensi pembelajaran, terjadi
perubahan signifikan pada hasil posttest, khususnya pada kelas eksperimen. Sebanyak 22 siswa
(88%) di kelas eksperimen berhasil mencapai ketuntasan belajar dengan skor >70, sementara
hanya 3 siswa (12%) yang masih berada di bawah standar ketuntasan. Sebaliknya, pada kelas
kontrol, hanya 10 siswa (40%) yang mencapai ketuntasan, sedangkan 15 siswa (60%) masih
belum tuntas.
b. Analisis Statistik Inferensial

Uji normalitas dengan metode Shapiro-Wilk menunjukkan bahwa semua data
berdistribusi normal karena nilai signifikansi > 0,05. Uji homogenitas juga menunjukkan
varians data antara kelompok eksperimen dan kontrol bersifat homogen, memenuhi syarat
untuk uji parametrik. Hasil uji hipotesis menggunakan Paired Sample t-test dan ANOVA
membuktikan bahwa media Wordwall secara signifikan meningkatkan hasil belajar IPS siswa.

3. Pengaruh Pembelajaran Berbasis Digital Berbantuan Wordwall Terhadap Minat dan Hasil
Belajar IPS Siswa

Pembelajaran berbasis digital dengan bantuan media Wordwall terbukti memiliki
pengaruh signifikan terhadap peningkatan siswa kelas V di SD Gugus 1 Kecamatan
Bontomarannu, Kabupaten Gowa. Berdasarkan analisis deskriptif dan inferensial yang
dilakukan dalam penelitian ini, diperoleh bukti empiris bahwa pendekatan pembelajaran ini
tidak hanya mampu menciptakan suasana belajar yang lebih menarik dan interaktif, tetapi
juga efektif dalam meningkatkan pencapaian akademik siswa.

Tabel 6 Statistik Deskriptif Minat dan Hasil Belajar IPS Siswa

Descriptive Statistics
Pretest Minat Belajar Posttest Minat Belajar Pretest Hasil Belajar Posttest Hasil Belajar
Eksper Kontrol Eksperi Kontrol Eksperi Kontrol Eksperi Kontrol
imen men men men
Mode 72.000 64.000 89.000 75.000 45.000 35.000 80.000 75.000
Median 72.000 65.000 90.000 78.000 40.000 35.000 80.000 65.000
Mean 69.440 63.720 89.960 76.560 38.600 33.200 81.600 64.600
Std. 10.340 6.497 5.176 7.240 8.602 12.738 10.774 16.197
Deviation
Variance 106.92 42.210 26.790 52.423 74.000 162.250 116.08 262.33
3 3 3
Range 40.000 23.000 17.000 25.000 30.000 55.000 40.000 65.000
Minimum 50.000 50.000 81.000 62.000 25.000 10.000 60.000 30.000
Maximu m 90.000 73.000 98.000 87.000 55.000 65.000 100.00 95.000

0

Sumber:Hasil olah data penelitian
Penggunaan Wordwall dalam pembelajaran IPS terbukti secara signifikan

meningkatkan minat belajar siswa, yang terlihat dari kenaikan rata-rata nilai minat belajar
kelas eksperimen dari 69,44 menjadi 89,96. Hasil belajar siswa juga mengalami peningkatan
tajam, dari 38,60 menjadi 81,60, jauh lebih tinggi dibanding kelas kontrol yang hanya
meningkat dari 33,20 ke 64,60. Hasil uji MANOVA dengan nilai signifikansi 0,001
menunjukkan bahwa pembelajaran berbasis digital berbantuan Wordwall berpengaruh
signifikan terhadap peningkatan minat dan hasil belajar IPS siswa.
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Pembahasan
1. Pengaruh Pembelajaran Berbasis Digital Berbantuan Wordwall Terhadap Minat Belajar
Siswa

Melalui pendekatan ini, siswa tidak hanya menjadi penerima informasi, tetapi juga aktif
dalam proses pembelajaran melalui aktivitas bermain sambil belajar. Penggunaan permainan
digital yang dirancang secara menarik mampu menumbuhkan perasaan senang dan ketertarikan
siswa terhadap materi pelajaran, yang merupakan indikator utama dari minat belajar. Dalam
penerapannya, Wordwall menghadirkan elemen-elemen visual yang dinamis dan warna-warni
serta fitur-fitur game seperti kuis, teka-teki, dan tantangan waktu, yang secara langsung
merangsang perhatian dan konsentrasi siswa. Umpan balik instan yang diberikan ketika siswa
menjawab soal baik benar maupun salah membantu menjaga fokus dan memotivasi mereka
untuk memperbaiki kesalahan secara langsung. Interaksi ini mencerminkan bagaimana minat
belajar dipengaruhi oleh perhatian yang terarah, seperti yang dijelaskan dalam teori kognitif, di
mana konsentrasi dan pemrosesan informasi yang relevan sangat menentukan keberhasilan
belajar. Selain itu, Wordwall juga memfasilitasi keterlibatan aktif siswa. Mereka tidak hanya
mengamati atau mencatat, tetapi turut serta secara langsung dalam menyelesaikan tantangan,
menjawab soal, atau berpartisipasi dalam aktivitas kelompok. Keterlibatan ini ditunjang dengan
adanya sistem peringkat atau skor yang memicu semangat kompetitif secara sehat. Dalam
aktivitas kelompok, Wordwall juga dapat mendorong kerja sama, diskusi, dan kolaborasi yang
memperkuat keterlibatan sosial siswa dalam pembelajaran.

Dari sudut pandang psikologi pendidikan, pengaruh Wordwall terhadap minat belajar
juga sejalan dengan konsep kecerdasan emosional menurut Daniel Goleman, bahwa emosi
positif seperti kesenangan dalam belajar dapat meningkatkan motivasi dan keterbukaan siswa
terhadap materi. Secara teoritis, pembelajaran dengan Wordwall mendukung pendekatan
student-centered learning dan konektivisme, di mana teknologi digunakan untuk memperkuat
peran aktif siswa dan memberikan pengalaman belajar yang lebih personal. Dengan demikian,
Wordwall bukan hanya media pembelajaran, tetapi juga menjadi alat strategis dalam
membangun suasana belajar yang kondusif dan menarik, yang secara langsung berdampak pada
peningkatan minat belajar siswa dalam pembelajaran IPS.

Hasil penelitian ini memberikan implikasi penting bagi guru dan praktisi pendidikan
dasar, khususnya dalam pembelajaran IPS. Penggunaan media digital berbasis Wordwall dapat
menjadi strategi pembelajaran yang efektif untuk meningkatkan minat belajar siswa. Guru perlu
mengadopsi pendekatan yang lebih inovatif dan interaktif dengan memanfaatkan teknologi
edukatif yang mampu merangsang partisipasi aktif siswa. Melalui Wordwall, siswa tidak hanya
menerima materi secara pasif, melainkan terlibat langsung dalam proses belajar yang
menyenangkan dan kompetitif, sehingga mendorong motivasi internal mereka untuk belajar lebih
giat.

Dari sisi pengembangan kurikulum dan kebijakan sekolah, temuan ini menegaskan
pentingnya integrasi media digital ke dalam proses pembelajaran sebagai bagian dari
implementasi pembelajaran abad ke-21. Sekolah dapat mengalokasikan sumber daya untuk
pelatihan guru dalam penggunaan aplikasi seperti Wordwall dan penyediaan sarana teknologi
penunjang pembelajaran digital. Dengan dukungan infrastruktur yang memadai dan peningkatan
kapasitas guru, pembelajaran berbasis teknologi dapat diterapkan secara lebih merata dan efektif
di berbagai jenjang sekolah dasar.
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Selain itu, bagi peneliti dan pengembang media pembelajaran, penelitian ini membuka
peluang untuk melakukan eksplorasi lebih lanjut mengenai pengaruh aplikasi edukatif lainnya
dalam berbagai mata pelajaran. Wordwall terbukti tidak hanya meningkatkan minat, tetapi juga
memfasilitasi gaya belajar yang berbeda, baik visual, auditorial, maupun kinestetik. Hal ini
menunjukkan bahwa pendekatan pembelajaran berbasis digital mampu menciptakan pengalaman
belajar yang adaptif dan personal, yang sangat relevan dengan karakteristik peserta didik generasi
digital saat ini.

2. Pengaruh Pembelajaran Berbasis Digital Berbantuan Wordwall Terhadap Hasil Belajar IPS
Siswa

Pembelajaran berbasis digital berbantuan Wordwall berpengaruh signifikan terhadap
peningkatan hasil belajar IPS siswa. Siswa di kelas eksperimen menunjukkan peningkatan skor
posttest yang lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol, karena Wordwall menciptakan suasana
belajar yang lebih interaktif dan menarik. Media ini juga membantu siswa memahami konsep
secara lebih mendalam serta mendorong keterlibatan aktif dalam proses pembelajaran. Hasil
penelitian ini menunjukkan bahwa pembelajaran berbasis digital dengan bantuan Wordwall
memberikan dampak positif yang signifikan terhadap peningkatan hasil belajar IPS siswa.
Implikasi Guru harus dibekali kemampuan dalam merancang, mengakses, dan mengelola
aktivitas berbasis Wordwall agar penerapannya dalam kelas berjalan optimal. Dengan integrasi
media ini secara konsisten, proses pembelajaran menjadi lebih dinamis, tidak monoton, serta
mampu menyesuaikan dengan kebutuhan belajar siswa yang beragam, terutama dalam konteks
pembelajaran IPS yang sering dianggap membosankan. Selain itu, sekolah dan pemangku
kebijakan pendidikan di tingkat daerah maupun pusat perlu memberikan dukungan terhadap
penerapan pembelajaran digital ini, baik dalam bentuk penyediaan fasilitas teknologi maupun
pengintegrasian ke dalam kurikulum pembelajaran.

3. Pengaruh Pembelajaran Berbasis Digital Berbantuan Wordwall Terhadap Minat dan Hasil
Belajar IPS Siswa

Pembelajaran berbasis digital dengan bantuan Wordwall terbukti memberikan
pengaruh positif dan signifikan terhadap peningkatan minat dan hasil belajar IPS siswa. Hal
ini ditunjukkan melalui suasana belajar yang lebih interaktif dan menyenangkan, serta
perbedaan skor pretest dan posttest yang signifikan pada kelas eksperimen (Fauzan, 2022).

Temuan penelitian ini mengisyaratkan bahwa integrasi media digital seperti Wordwall
dalam pembelajaran IPS mampu menjadi alternatif strategis. Guru sebagai fasilitator perlu
mempertimbangkan penerapan media interaktif ini dan mampu membangun keterlibatan aktif
siswa. Ketika siswa merasa senang dan tertarik, proses internalisasi materi menjadi lebih efektif,
sehingga berdampak positif terhadap pemahaman dan prestasi belajar.

Di sisi lain, bagi sekolah dan pemangku kebijakan pendidikan menyediakan sarana dan
pelatihan penggunaan teknologi dalam kegiatan belajar. Dukungan infrastruktur teknologi dan
peningkatan kompetensi digital guru sangat penting agar pemanfaatan media seperti Wordwall
tidak hanya bersifat temporer, tetapi dapat terintegrasi secara berkelanjutan dalam sistem
pembelajaran. Dengan cara ini, siswa akan terbiasa. Lebih jauh, implikasi ini juga relevan untuk
penelitian selanjutnya agar memperluas eksplorasi penggunaan media digital dalam berbagai
mata pelajaran lainnya. Wordwall membuktikan bahwa pendekatan berbasis teknologi tidak
hanya efektif secara kognitif, tetapi juga mendukung motivasi dan sikap belajar siswa. Oleh
karena itu, pendekatan serupa dapat dikembangkan untuk menciptakan inovasi pembelajaran
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yang inklusif, kreatif, dan responsif terhadap perkembangan karakteristik peserta didik abad ke-
21.

KESIMPULAN

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pembelajaran berbasis digital berbantuan Wordwall
secara signifikan meningkatkan minat dan hasil belajar IPS siswa kelas V di SD Gugus 1
Kecamatan Bontomarannu Kabupaten Gowa. Siswa pada kelas eksperimen menunjukkan
peningkatan yang lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol, baik dari aspek keterlibatan belajar
maupun pencapaian skor akademik. Temuan ini mengimplikasikan pentingnya integrasi media
digital interaktif seperti Wordwall dalam proses pembelajaran IPS untuk menciptakan suasana
belajar yang lebih menarik dan bermakna. Oleh karena itu, disarankan agar guru-guru mulai
mengadopsi dan mengembangkan penggunaan Wordwall atau media digital sejenis guna
meningkatkan motivasi dan pencapaian siswa, khususnya dalam mata pelajaran yang cenderung
dianggap kurang menarik. Namun, penelitian ini memiliki keterbatasan pada jumlah sampel dan
cakupan lokasi yang masih terbatas pada satu gugus sekolah, sehingga generalisasi hasil perlu
dilakukan dengan hati-hati; penelitian lanjutan dianjurkan untuk mencakup lebih banyak sekolah
dan variabel pendukung lainnya.
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